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КУПИ МИ МАМО, ТОП - оръжията в ОТ 


ТОР САМЕ5 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание "Соприїег" през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СчЮ”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Сгапа ТПпей Ашо 2 


ВосК5іаг Сатез рма пезсп 


ПАВЕЛ ПАНКОВ 
НИКОЛА ПАВЛОВ 


Да започнем с най-важното. Въоръжихте ли се вече? Имате ли си Узи, гранати или помпа? Пораждат ли се 
във вас разни конструктивни мисли за победа? О, Боже! Ако идеите ви стигат само дотук, значи имате избор - или 
протягате плавно, без резки движения, ръка и изключвате вашето РС, или сядате, четете търпеливо и си водите 
записки. 


Без да искаме, засегнахме проблема за търпението. За да не се превърне във фундаментален за вас, 
намерете отнякъде (и да не забравите да се обадите после) източници на търпение с голям потенциал. Искрено се 
надяваме, че сте успели, и затова продължаваме. 


МАЛКО ПРЕДИСТОРИЯ 

Началото на тази идея се наричаше Сгапа ТпеК Ашо, или накратко СТА. В нея имаше всичко, което 
съвременният конекрадец може да си пожелае. Щуро родео с крадени коли, мотори и всякакви други МПС-та, а за 
леко тръпчив привкус - цяла тумба „куки“. А ако прекалите с простотиите, ще се намери и отряд за бързо 
реагиране. Подобна амалгама не може да не привлича внимание, така че тази игра пожъна невероятен успех сред 
онези, които не се интересуват единствено от 30 бози и ВТЗ. 

Не беше възможно да не последва продължение. И то не закъсня - любителите на живот „на ръба“ най- 
сетне получиха това, което очакваха. 

То Ве Соп пие... 
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Погледнете телефона право в шайбата (преди това обаче слезте от колата, за да вдигнете 
слушалката) и правете каквото ви се казва. В противен случай по-добре си намерете друга работа, 
изпържете си яйце или си хапнете поничка! Доверете се на инстинктите си. Освободете напрежението. 
Това може само да подобри вашата координация и умения да се справяте с техниката, която ви предлага 
големият зъл град. Не се увличайте в хабене на бензин - нищо, че е без пари. Престанете да правите 
кръгчета в квартала. Овладейте детските си пориви. Има и ,по-полезни" неща, с които да се захванете. 

Конците, както винаги, се дърпат от „зелените гущери“. А те са навсякъде. Само трябва да ги 
вземете. Едно красиво фронтално сблъскване с кола може да ви донесе стотици долари. Не се надявайте 
обаче, че така ще натрупате състояние. Ченгетата не спят (поне не непрекъснато) и за нула време ще ви 
окошарят. Не ги дразнете излишно. И без това не получават кой знае колко. Озлоблението им еи 
разбираемо, и осезаемо. Тайната в трупането на мангизи е в мотаенето около големите гангстерски 
групировки. По-точно с някоя от тях. Изборът не е фатален - малко муниции и точна стрелба по 
„приятелчетата“ и статутът ви ще се промени веднага. Ако сте голям майстор, може да пропуснете първите 
две-три задачки и вместо тях да увеличите смъртността сред някоя от групировките. По този начин 
рейтингът ви сред техните врагове ще скочи до небесата. Не след дълго те ще ви предложат участие в 
някоя от по-важните и доходоносни операции. Разбира се, става въпрос за шестцифрени суми. Е, не се 
палете толкова де, забравете за вилата, лимузината и гаджето на Бахамите - това все пак е само игра. 


ВОЗИЛАТА 

Количките са много на брой и различни за различните нива. Представа за техните качества 
можете да добиете по метода на експериментирането. Взимате си някоя и ако не ви хареса, я спирате на 
някое оживено кръстовище. За нула време става такова задръстване, че изборът ви съвсем не може да се 
нарече ограничен. Ако пък, както си карате, забележите нещо по-бързо и по-симпатично от вашата 
таратайка, настигате мишената на някой светофар, изпреварвате я, минавайки през зелената площ (ако 
няма такава, добре се огледайте за друга възможност, а при аварийни ситуации използвайте и тротоара). 
След това слизате, хвърляте един бой на невинния притежател на колата (преди това се уверете дали 
„ръката на закона“ не е някъде наблизо) и скачате в новоспечелената играчка. Ако карате невнимателно, 
което е задължително, доста често ще има нужда да прибягвате до гореописаната операция. Алтернатива 
винаги има, но за да ви закърпят МПС-то, ще ви изръсят пет бона. Заслужава си цената само при условие, 
че колата ви е голяма рядкост и притежава ценни качества (мие чинии например). Рискът се крие в 
голямата вероятност на излизане от сервиза да ви засече същият модел като вашия. В случай, че сте горд 
притежател на полицейска патрулка, отнасяйте се с нея с нежност и уважение, защото никой не ще 
поиска да си цапа ръцете с ремонта й. Същото важи и за всички МПС-та със специални функции като 
линейки и пожарни. 

Моят автомобил е моята крепост! С малко хитрост от ваша страна и фаровете скорострелно ще 
бълват олово в две успоредни линии. Подобно подобрение е за мързеливите шофьори, които не свалят 
крак от педала и сутрин бягат за здраве из парка, стараейки се да не сгазят някое четириного. Освен това 
е удобно, видиш ли, че не можеш да спреш, да застреляш заблудения пешеходец, вместо да го прегазиш. 
Хуманно е, не ще се мъчи толкова. 

На същото място могат да ви прикачат експлозив (естествено, срещу заплащане). Идеята е да 
оставите возилото на някое шумно място и да предизвикате малък взрив от емоции и много цивилни 
жертви. С една дума - атентат. 

Друг подъл ход и добър начин да забавите преследващите ви полицаи е да разсипете масло по 
асфалта. Внимавайте обаче - ефектът е дълготраен и е много възможно да го изпитате на собствения си 
гръб при повторно минаване. Необходимите умения се придобиват след краткотрайно обучение на 
посоченото място (Масачусетския технически). 


ИЗКУСТВЕН ИНТЕЛЕКТ 

Подобренията в сравнение с първата част са значителни. Престъпността в града не се крепи 
само на вашите жалки усилия. Пълно е с тарикати, които се опитват да ви оберат, да ви задигнат 
транспорта, да ви използват за мишена и т.н. Не един път ще ставате свидетел на следната гледка: 
някакъв идиот търчи, спира до първата попаднала му кола, вади собственика, избърсва асфалта с него и 
подкарва с писък на гуми, като се блъска наляво-надясно. Изглежда ви познато, нали? Да, ама нищо 
чудно вие да се окажете в ролята на парцала. Обикновените граждани имат различно поведение. 
Нападнете ли някой, той може да избяга или, ако е по-отворен, да извади патлака и да пробие 9- 
милиметров отвор в черепа ви - неприятно, нали? 

Друг вариант се разиграва, когато сте с „горелката“ и имате важната мисия да опечете голямо 
количество от мирното (не само, но за другите може да не ви дадат точки) население. Тогава всички бягат 
радиално от вас и само писъците на живите факли наоколо галят нечии садистични наклонности. 

Групировката, за която работите, съвсем не ви оставя, когато се окажете в тежка ситуация. Ако 
сте под обстрел и вашите хора са наблизо, веднага ще ви се притекат на помощ. Всичко е относително. В 
този смисъл и подкрепата не е вечна, а се изпарява само при миризмата на спецчастите. 


ЗАКОНЪТ (ИЛИ КОЙ Е ПО-ХИТЪР) 

Те ме гонят, но защо? Причините могат да са много. Стрелба по невинните овчици (жителите на 
града) пред погледа на полицаите от преминаваща в този момент патрулка. Гадно, но ще ви се наложи да 
бягате. Ако откриете стрелба по синьодрешковците, ще си навлечете още по-големи проблеми. Ще 
пристигнат подкрепления, а купона ще завършат спецчастите - добре бронирани и в големи количества. 
За тях си пригответе отрано „горелката“, а ако сте майстор, гръмнете камиона им с базука още преди да 
са слезли. След това търсете усърдно бонуса за подкуп на полицаи. Ако можете да разчитате на добро 
каране и умело скатаване, правете го, но не забравяйте, че изисква много време. 


Колкото до карането с 4-степенна активност на ченгета (указание за 
настроението на закона са главичките с каски в горния край на екрана), то е не по- 
малко напечено от някоя престрелка. Да не ви изненадват барикадите от сини коли с 
цветни лампи и бариерите, гарнирани с откоси от автоматично оръжие. 

Оловото не е полезно за четириколката, с която се разхождате сутрин в 
парка. Докато сте на топло и по вас стрелят, всичко се поема от ламарините.Наистина 
и те си имат гаранция и когато тя изтече, става толкова напечено, че, току-виж, нещо 
гръмнало под вас. 


ШУМЪТ 

Врявата в оживения град е страшна. В зоните населението сякаш се 
умножава, рои или нещо от този сорт, а с него и шумът. Не се впечатлявайте, 
ами използвайте по предназначение специалните клавиши - клаксон/буркан за 
колите (открийте ги сами). 

Не липсват и благословии по ваш адрес, особено когато 
изпреварвате, минавайки в насрещното платно и жулейки всяка ламарина, 
покрай която преминавате. 

Вършите ли много глупости (пред ченгетата, разбира се), много често 
ще чувате и повелителни изрази от рода на „Замръзни! или „Горе рьцете!", 
гарнирани също с някои солени констатации по ваш адрес. 

В различните коли радиото е настроено на различна честота (в 
зависимост от това какво слуша собственикът). В пикапите, разбира се, звучи 
кънтри, докато в някой спортен модел може да чуете хардрок или техно. И сами 
можете да сменяте станциите с бутоните ЕТ и Е. 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ И КРИТИКИ 

Едно от подобренията в играта е възможността за записване на текущото състояние 
(Ѕауе). Звучи наистина обещаващо, но винаги (за вкус и аромат) има нещо като голямо НО. За 
да извършите това свещенодействие, ще трябва да пожертвате не по-малко от 50 000 от вашите 
ценни зелени неща. При добра „реколта“ през деня, говорим за неколкостотин хилядарки, с 
удоволствие ще споделите част от тях, за да се порадвате на удоволствието да дремнете макар и 
няколко часа. Свежи и бодри пускате СТА 2, за да продължите с „честно спечелените“ пари, 
натрупаните оръжия и мощната кола и... изненада! Там, където сте паркирали, липсва 
това, което сте паркирали. Наистина в района има някакво возило, но къде ти. 

И във втората част на играта няма карти. Това е и добре, и зле. След началния 
шок от необятната градска джунгла, щете не щете, ще трябва да развиете чувството си 
за ориентация. Наистина създателите на играта са предвидили някои улеснения, които 
биха били полезни дори и да имаше карта. Така например най-прекият път до целта се 
указва с розови стрелки, вашият работодател ви дава допълнителни пояснения, със 
задържане на специален клавиш може да разгледате района около васи пр. 


ЦЕЛИ И СТРЕМЕЖИ 

Както и в самия живот, добрата работа носи много облаги. Изпълнението на 
мисии и попътни задачи пълни не само портфейла ви, но и увеличава броя на животите 
ви. Да не говорим, че изчиства и цялото ви досие. Насърчително е да видите как 
след масов погром и поредната бройка, изпратена в моргата, тълпите от ченгета 
правят кръгом, качват се на колите си и се прибират право вкъщи, без дори да 
погледнат повече към вас. Не успеете ли обаче, губите всичко - пари, респект и 
живот. 

В безконечното си шляене освен най-различните бонуси и екстри ще 
можете да вземете и т.нар. К!! Егепгу - специална мисия, в която имате за цел 
да избиете или взривите голямо количество хора или коли за ограничено време. 
Наградата, разбира се, си струва усилието и риска. Предупреждаваме ви обаче, 
че при изпълнението на тази задача винаги настават такива неразбории, 
експлозии и хаос, че никак не е лесно да се отървете жив. 

Ето и нещо интересно. Целта на играта вие определяте сами. Никой не 
ви задължава да се трудите усърдно за вашето оцеляване. От тази гледна точка 
може да си правите кръгчета до побъркване, като изчиствате града от 
пешеходци (на кого са нужни те), участвате в безкрайни гонитби с „бурканите“, 
сменяте колите си като носни кърпички и... трупате умения, които ще ви 
послужат по-късно (не забравяйте да потренирате и малко стрелба - по 
покривите, аи не само там, има цели арсенали от оръжия). А ако след някоя и 
друга седмица това забавление ви писне, можете да преоткриете красотата от добре 
свършената работа и доброто заплащане, вживявайки се в ролята на човек на 
мафията на свободна практика. 

Другояче казано, тази игра е за маниаци. Ако не сте такъв, не се 
притеснявайте. И това ще стане. Нашето пожелание е търпение, Търпение, 
ТЪРПЕНИЕ! 
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ОРЪЖИЯ 


Голи ръце (Напа іо Неаа). С тях не можете да убивате. Само поваляте противника и в момента, в 
който се изправи, го хоризонтирате отново. Голям купон. 

Пистолет (Різі0Ї). Вие си знаете. По-добре не го използвайте. 

Чифт пистолети (ПоиБ!е Сип). Като горното, само че за две ръце. 

Автомат (Масһіпе Сип). Любимото оръжие на всички гангстери. Може да бъде и във вариант със 
заглушител. То определено е най-верният ви приятел. 

Пушка (Ѕһоїдип). Стреля бавно и дава разпръснат огън. Типичен представител на вида ловно-бойно, 
едрокалибрено, широкообхватно ръчно оръдие. Може да го комбинирате с някой бонус за бърза стрелба за по- 
добър резултат или по-успешен лов. 

Огнехвъргачка (ЕІатеїһгомег). Чудесна за приготвяне на барбекю. Остатъците са хрупкави и имат 
коричка. Използва се успешно при близък контакт с ченгета. Ефикасна е и срещу спецчастите. Колите също 
лесно се обработват с нея и при условие, че сте фен на големите лагерни огньове по кръстовищата (в тихата 
коледна нощ), можете да осъществите желанието си за секунди. По-универсално от нея няма, само газ да има. 

Базука (КосКе! |аипсйег). Едно хубаво решение на вашите проблеми. Взривява коли, сгради, коли, 
коли, коли... Не е добра за единични, малки и бьрзодвижещи се мишени. Съвет - не стойте много близо до 
целта, там е горещо. Като цяло е забавно. 

Електропържилка (ЕІесіго Сип). Оръжие от типа „елате всички наведнъж“. Та значи приближава се 
към вас цял отряд за борба с организираната престъпност, добре въоръжени и бронирани, вие вадите 
въпросното оръжие, приближавате се малко (но не прекалено), натискате няколко пъти спусъка и КРАЙ! С 
проблемите ви е свършено. 

Гранати (бгепааеѕ). На всички е известно тяхното предназначение. Може да се използват и като 
мини - пускате гранатата и бягате. Който мине след вас, не го очаква нищо добро, поне не и в този живот. 

Коктейл „Молотов“ (Мо!ойоу Соскіаїї). Не го използвайте за пиене. Едва ли ще ви хареса, аи 
вероятно здраво ще ви разтърси. Иначе прави добри експлозии, но е препоръчително да имате по-големи 
количества от този еликсир в случай, че ви се наложи „да го разделите“ с вашите „приятелчета“. 


Сотриїег Тор Сатез 71 


ТЕСТ 
Опгеаі Тоипатеп! 


Оеуеіореа Бу: Еріс Сатев 8. 
Оідіка! Ехігетеѕ 
Юіѕїгіриќѓеа Бу: СТ Іпіегасіїуе 


пбро//мммм у птеайоигпатепі.сот/ 


БОЯН СПАСОВ 


ОЦЕНКА 

Графика: 10 

Звук: 8 

Музика: 8 
Оригиналност: 2 
Удоволствиє: 8 

Сложност: неопределена 
ИЗИСКВАНИЯ 

Процесор: Репіїит ММХ 233 МН2 или АМО Кб 
Памет: 32 Мбайта 
Видеопамет: 4 Мбайта 


Длъжен съм да започна тази статия с едно извинение към 
читателите за това, че тя излиза чак сега. Всъщност играта трябваше 
да бъде представена преди около два месеца, но попречиха редица 
странични фактори (включително излизането на СаБпе! Кпідћі 3, 
традиционният хаос, който цари в Тор Сатез и още по-традиционният 
мързел на автора на тази статия). А Упгеа! Тоцгпатепі несъмнено 
заслужава признание и своето място на страниците на Тор батеѕ не 
само заради многото почитатели на нейния жанр (30 пукотевица), аи 
защото тя е една от малкото наистина, ама наистина добри игри от този 
род. Всъщност бих отишъл дори по-далеч - тя е просто най-добрата (да, 
знам за съществуването на ОиаКе 3, но това не променя нещата - 
Тоигпатеп! просто е по-добра). 

Внимание! Това не е Міпеѕмеерег, това е Опгеа! Тоигпатепі! И 
ако не можете да направите разлика между двете игри, по-добре хич да не се доближавате до компютъра, 
тъй като така и така е трудно да го използвате, облечен в усмирителна риза и с двама санитари, денонощно 
готови да ви бият успокоителната инжекция. Й все пак между Міпеѕмеерег и Опгеа! Тоцгпат еп! могат да се 
открият и доста прилики (макар и само в нетрезво състояние) - например кървавата, динамична и тотално 
безсмислена същност на двете игри. Ако досега не сте знаели, че Міпеѕмеерег е кървава и динамична игра, 
то значи просто ви липсва въображение... 

Но стига толкова за Міпеѕмеерег, по-добре да направя едно пояснение, преди почитателите на 30 
екшъните да са ме линчували. Когато говоря за „безсмислена същност“, го казвам в най-добрия възможен 
смисъл - играта просто не товари играча със сюжет, история, фабула или нещо подобно. По принцип в един 
куест или дори ролева игра това би било, меко казано, нелепо, но се оказва, че за един 30 екшън това е 
просто най-доброто възможно решение. 

Има игри, в които се говори за самотния герой и неговата борба със злото. Има игри, в които се 
говори за малки пухкави розови животинки. Има игри, в 
които се говори за лов на зайци с базука. Е, има го и 
Тошгпатеп!, в който просто хич за нищо не се говори... 
„Историята“ звучи приблизително така: Турнир. Ти си 
участник. Трябва да го спечелиш. 

И толкова! 

Е да, ама не! Защото играта всъщност ни казва 
нещо много важно, и то подчертано дебело. 30 екшъните не 
са игрите, които ще ви грабнат с история или сюжет. Те 
имат само един смисъл - МУЛТИПЛЕЙЪР, и там са 
абсолютно непобедими. Никой от другите жанрове игри не 


може да предизвика подобна тръпка. Тогава защо да не 
направим и соловата игра по същия начин? 


Отново ще подчертая - не критикувам играта, 
даже напротив - възхищавам се от елегантното 
решение, както и от брилянтната му реализация. 
Мислих си, че М/ Пее! ої Т те е добър 30 екшън, но 
когато си пуснах Опгеа! Тоцгпатеп!, разбрах, че пред 
мен е отличната игра (като за 30 екшън). 


Като ми пееш Пенке ле, кой ли ми те слуша! 

И разбира се, че няма да ме слушате, тъй като 
дотук съм абсолютно голословен и не подкрепям 
бомбастичните си фрази с какъвто и да е фактически 
материал. Май е крайно време да започна да говоря по 
същество. Графиката просто е невероятна! Може би по- 
точно определение би била английската дума ,ипгеа'ї. 
И тук може би очаквате да ви затрупам със скучни 
статистики - как точно енджиньт рендерира полигоните 
или какви нови спецефекти има. Изобщо нямам такова 
намерение, тъй като винаги съм смятал, че за да бъде 
добра графиката на една 30 игра, тя трябва да има 
най-вече кадърни художници и дизайнери на нивата, а 
чак след това по важност се нарежда графичната 
машина, която тя ползва. Наистина били сме свидетели 
на какви ли не нелепости и грозотии в игри на фирми, 
които парадират с това, че са закупили едикойси 
свръхвелик енджин, но всъщност така и не са успели да 
реализират потенциала му. За щастие Опгеа! 
Тоигпатеп! направо ще ви събере очите, тъй като без 
съмнение както от художниците и дизайнерите, така и 
от енджина просто няма какво повече да се желае. Ако 
разполагате с добра видеокарта и поне 17-инчов 
монитор, просто ще загубите всякаква връзка с 
реалността, потапяйки се в „нереалната“ игра. И нещо 
повече, цялата тази красота е доста добре 
оптимизирана, така че едно МоойооЗ и 64 Мбайта памет 
са предостатъчни, за да й се насладите при максимална 
детайлност в добра разделителна способност (800х600 
върви без проблеми). Само за сравнение ще спомена, 
че със същия хардуер М/ Пее! ої Тіте е доста тромава, 
независимо че използва същия енджин. Явно 
програмистите на Тоигпатепі доста са се постарали и 
заслужават признанието на геймърите. 

Самият геймплей никак не е труден за 
описване - просто един чистокръвен експлозивен 
детмач от начало до край, както в мрежовата, така и 
при соловата игра. Никога досега не съм виждал 
толкова много добри детмач-карти накуп или пък нещо 
сравнимо със страхотния ИИ (изкуствен интелект) на 
компютърните опоненти (наричани ботове). А да се 
направи добра детмач карта никак не е лесно - трябва 
да се съобразят куп неща: как точно да се разположат 
оръжията и бонусите, така че нивото да е 
уравновесено; колко точно да е голяма самата карта и 
каква да е архитектурата й, та играчите да не се търсят 
взаимно по 15 минути и в същото време да могат да 
използват алтернативни пътища и тактики, както и да 
имат време да подготвят стратегията си преди поредния 
сблъсък. А пък да се направи добър ИИ, с който 
компютърните противници да се държат също както 
приятелчетата от геймклуба и да предлагат достатъчно 
нива на трудност, така че играта да е еднакво 
интересна както за новака, така и за абсолютния 
професионалист, изглежда съвсем невъзможно. И все 
пак Еріс Сатез и Оідіа! Ехігетеѕ са се справили и 
получават оценка осем плюс по шестобалната система. 


Но тук може би е добре накратко да обясня правилата на детмача, тъй като не изключвам 
възможността някой читател да е бил на Марс през последните пет години и да си няма и понятие за какво 
става дума. Детмачът стана популярен още по времето на ОООМ и е основният фактор за днешната 
популярност на жанра. 

Представлява кърваво състезание за точки, наричани традиционно фрагове, които ви се присъждат 
всеки път когато отстраните противник. Въпросният противник веднага се „ревитализира“ на друго място и 
има възможността да се реваншира. Ако случайно се самоубиете (гръмнете с ракета от упор, паднете от 
високо или пък решите да проверите как точно се плува в тая зеленикава течност с надпис ,токсично"), ще 
загубите фраг. Разбира се, за да сте ефективна машина за убийства, ви е необходимо нещо повече от гумени 
пилета и пърдящи възглавнички. Обикновено това са няколко тона свръхмодерно въоръжение, достатъчно за 
цял отряд командоси (къде точно ги държи тия пушкала героят ви и как успява да ги мъкне е една от 
големите световни мистерии). Тук просто съм длъжен да похваля създателите на играта, тъй като арсеналът, 
който са предвидили, е направо страхотен - всяко оръжие се използва и дори с началния пистолет Еп! огсег 
можете да направите доста поразии (други игри като Оиаке |! страдат от синдрома на вездесьщата базука и 
просто не ми е ясно защо са толкова популярни). Имайте предвид, че героите не са супермени и често 
нещата се решават просто за части от секундата, аи рефлексът е къде-къде по-важен от това кое оръжие сте 
си приготвили. Но повече за оръжията прочетете в края на статията. 

Обърнете внимание на това - в детмач е повече от желателно да използвате едновременно мишка и 
клавиатура за управление. Никога няма да бъдете достоен противник, ако не овладеете прицелването и 
движенията до съвършенство, а само с клавиатура или дори джойстик това е просто невъзможно. Иначе 
съществени новости в интерфейса и управлението на героя ви няма. Всъщност има една, която е доста 
оригинална. Представете си, че в разгара на детмача вървите по коридор, осеян с трупове. Прекрачвате един 
от тях и скоро след това получавате куршум в гърба. Това е възможно благодарение на „симулираната смърт“ 
- героят просто пада на земята и се надява противниците да не забележат колко малко кръв има около него, 
докато не стане твърде късно за тях... 

Макар детмачът да е несъмнено най-популярният тип игра, в Опгеа! Тоцгпатеп! са включени и далеч 
по-стратегическите отборни игри - Соттпюп, Сар!иге Ше Рад и Аззаш! (а в режим мултиплейър - още 
няколко, на които няма да се спирам подробно). Тук отборът ви ще бъде попълнен с компютърни ботове и ще 
премери силите си с останалите отбори в турнира. Пот пЮюп е игра, в която трябва да завладявате ключови 
позиции, които носят точки на вашия отбор за времето, през което ги контролирате. В режим Сар!иге Ше Еіад 
трябва да изнесете знамето на противниковия отбор до 
собствената си база, като в същото време опазите своето. 
Интересно нововъведение е телепортаторът (наречен за 
по-шик ігапбіосаїог), който ви дава възможности за много 
нови стратегии. Последната игра - Аззац!, ви предизвиква 
да изпълните определени задачи в рамките на 
предвиденото време, а после да попречите на 
противниковия тим да стори същото по-бързо от вас. 


Героите наши, като скали твърди, желязото срещат | 
с железни си гърди... і 

Впрочем и героините също, тъй като в Тойгпатепі 
няма никаква дискриминация по отношение на пол, раса, 
вид и пр. Всъщност всички герои са хуманоиди с еднакви 
способности, но пък „скиновете“, които са предвидени, са 
толкова много и толкова разнообразни, че просто няма как 
да останете недоволни. Да не говорим, че героите са 
изпипани до най-малкия детайл и толкова красиво 
раздвижени, че направо има опасност долната ви челюст 
да се удари в пода, като ги видите. 

За да спечелите соловата кампания, трябва да 
изиграете пет турнира - четири за всяка от основните 
типове игра и един финален детмач турнир с много по- 
висока трудност. Последният бос се казва Хапие 
дяволски добър (особено на степен на трудност бодліїке), 
макар че дефакто с нищо не превъзхожда вашия герой и 
има съвсем същите способности (не мразите ли всички 
игри, където трябва да биете 20 минути някой свръхчовек, 
което е просто глупаво). 

Иска ми се и да напиша какви са недостатъците 
на играта, но нещо не се сещам... Мога да кажа много 
работи против самия жанр, но конкретно Опгеа! 
Тоцгпатеп! е безупречна и дяволски увлекателна игра, а в 
същото време и жалък пример за това в какви времена 
живеем (ако всичките тия хора се бяха хванали да 
напишат някой куест - ехееее!). 


нод А М 


? 4 


КУПИ МИ, МАМО, ТОП! 


По правило Всяко едно от оръжията 8 Тойгпатепі има два режима на стрелба - стандартен и алтернативен, така че 
няма да е зле да овладеете и двата. Имайте предвид, че Вездесъщо оръжие няма и Всяко едно от тях ще Ви бъде полезно. 


Кедеетег 

Това е ни повече, ни по-малко термоядрена бомба. Огромната бавна ракета дезинтегрира Всичко В близката околност 
и несъмнено представлява стилно самоубийство. Вторият режим позволява да я управлявате на огромни разстояния, но 
имайте предвид, че 8 това Време героят Ви е беззащитен. Ако някой противник уцели приближаващата се ракета, ще я 
обезВреди. 


Коскеї Гаипспег 

Това е най-многофункционалното оръжие. В първия си режим изстрелва от една до шест ракети, а Във Втория - също 
толкова гранати. Освен това, ако държите противника на мушка достатъчно дълго, ще имате Възможността да го 
затрудните максимално със самонасочващите се ракети. 5#га!е біз, зситбад! (Превежаа се: Добри ми господине, ще може ли да 
се опитате да направите крачка Встрани, за да не Ви уцеля, ако Ви е угодно.) 


Нак Саппоп 

В стандартния си режим засипва противника с нагорещени късове метал и при точен изстрел може да пробие 
Всякакъв щит. В алтернативния изстрелва на късо разстояние шрапнелна граната. Според мен това е най-доброто оръжие за 
близък бой, макар че срещу наистина добри опоненти е малко безполезно (тъй като те никога няма да се оставят да ги 
уцелите точно). 


Віррег 

ИзстрелВа невероятно остри титанови дискове, които рикошират В непредвидими посоки. Другата Възможност са 
експлодиращите амуниции, но за съжаление те се изстрелват с много по-ниска скорост. Това оръжие не е сврьхразрушително, 
но Все пак е много ефективно, когато успеете да уцелите противника Във Врата. Само Внимавайте да не се обезглавите 
собстВеноръчно след някой рикошет. 


Міпідип 

Ами ако не знаете какво е това, пуснете си "М/огт5", или „Ѕупаісаќе“, или „Матрицата“, или „Рамбо“, или си пуснете 
някоя петкилограмова тежест върху крака, за да Видите какво ще стане (антропология - можеш ли да й се опънеш!). Първият 
режим е по-точен, а Вторият - по-бърз и следователно полезен от близко разстояние. 


Ѕпірег К е 
Оптическият мерник прави това оръжие идеално за някои по-деликатни ситуации. Убива моментално, ако успеете да 
уцелите главата на Врага, но презареждането е доста бавно.х 


Ршве Сип 

Зелено, и то В най-приятните оттенъци на зеленото. Това оръжие може да бъде полезно както на по-далечно 
разстояние (първа стрелба), така и отблизо със стометровата зелена светкавица (Втора стрелба). Любимо оръжие на Всички 
от зодия Водолей (В хороскопа им пише, че не им Върви с експлозивите). 


СЕЗ Во Війе 

Непретенциозният му и скромен Виа не бива да Ви лъже - токсичната слуз, която изстрелва, е една от най- 
смъртоносните субстанции В познатата Вселена. Само да не беше толкова трудно да уцелиш противника с нея. Втората 
стрелба трябва да се задържи за създаване на Все по голяма топка от тази слуз, която след изстрелване се разпръсква и 
полепва по стените. После трябва да си купите нови тапети (препоръчвам Ви от онези с лигавите розови меченца). 


Зпоск К е 

Първият режим изстрелва бързи плазмени лъчи, а Вторият - по-бавни, но и по-разрушштелни енергийни топки. Макар 
и често подценявано от новаците, това оръжие може да победи КосКе! Гаипсйег, ако е В ръцете на професионалист (или ако 
КосКе! Гаипспег-ът няма амуниции, или ако мишката на противника се счупи, или ако стане земетресение, или просто ако спре 
токът). 


Епбогсег 

Началното Ви оръжие съвсем не е безполезно, както В толкова много други игри. Първата му стрелба е по-точна, а 
Втората по-бърза. Ако си намерите Втори пищов, ще се превърнете В нещо като Лара Крофт - бърз, с два пищова и също 
толкова мозъчни клетки. Майтапът настрана, но двата пищова са си доста опасни, още повече че поради бъг 8 играта 
протиВникът Вижаа само единия. 


Ітрасі Наттег 

Задрьжте първата стрелба и просто докоснете противника, за да го пратите В небитието. Вторият режим 
отклонява изстреляните към Вас снаряди и също може да бъде използван с агресивни помисли. Безкраен запас от амуниции. 
Има с това нещо някакъв чальм да направите сВрьхвисок скок, но поне аз Все не успявам (не съм Стефка Костадинова Все пак...). 


Тгапз!осайог 

Дори телепортаторьт може да се използва като оръжие - изстреляйте го срещу противника и Веднага се 
телепортирайте. Ако имате късмет, ще постигнете телефраг, ако нямате - намерете си отнякъде, полезен е! Иначе се 
използва предимно със стратегическа цел В отборните игри, например когато се налага бързо да се Върнете 8 базата. Ако 
намерите излъчвател на противников телепортатор, не се колебайте, а Веднага го гръмвайте - така Вместо при излъчвателя, 
Врагът ще се телепортира направо 8 небитието. А свети Петър съди строго хората, които играят 30 екшъни, тъй като той 
самият си пада по флипери и пасианси. 
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